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AXONOMETRIE 

1) Princip, základní pojmy 
 
Axonometrie je rovnob� �né promítání do pr� m� tny r� znob� �né se sou�adnicovými 
rovinami. 

                 Kvádr v axonometrii : 

 

 
 

{O,x,y,z} sou�adnicový systém  
XYZ - axonometrická pr� m� tna 
M  - axonometrický pr� m� t bodu M 
M1 - axonometrický pr� m� t p� dorysu M 1 
 

 

Axonometrické jednotky  jsou pr� m� ty základní jednotky  j  do sou�adnicových os. 

 

 
Rozm� ry ve sm� ru os (sou�adnice bod� ) 
jsou násobkem p�íslušné jednotky.  
 

 
Pravoúhlá axonometrie -  sm� r promítání je kolmý k pr� m� tn� . 
                                            Je ur� ena osovým k�í�em s tupými úhly. 

Kosoúhlá axonometrie -  sm� r promítání není kolmý k pr� m� tn� . 
                                           Je ur� ena osovým k�í�em (s tupými úhly) a 
                                           zvolenými  axonometrickými jednotkami. 
 
Zobrazení objektu  

1) Zvolíme osový k�í� s tupými úhly 
2) Ur� íme (pravoúhlá) nebo zvolíme (kosoúhlá) axonometrické jednotky 
3) Rozm� ry (sou�adnice) ve sm� ru sou�adnicových os vynášíme jako násobky 
    p�íslušných  axonometrických  jednotek 
4) P�i zobrazení vyu�ijeme vlastností rovnob� �ného promítání 
 
Poznámka : Kulová plocha se promítne do kruhu pouze v pravoúhlé axonometrii. 
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P� íklad:  V dané axonometrii zobrazte bod M [3, 4, 2] a jeho sou�adnicový kvádr. 
 

 
 
Poznámka:  

Proto�e délky axonometrických jednotek jsou r� zné, je pr� m� t kvádru zkreslený. 
 
 
2) Kru�nice k �  ( S, r = 2 ) v sou�adnicové (hlavní) rovin�   
 

 

 
 
Postup konstrukce je prakticky stejný jako 
v kosoúhlém promítání: 

St�edem vedeme rovnob� �ky s p�íslušnými 
osami a omezíme je polom� rem r. Získáme 
sdru�ené pr� m� ry elipsy. 

y//KL , yy jjrSLKS 2. ===  

x//MN , xx jjrSNMS 2. ===  

z//PQ , zz jjrSQPS 2. ===  

 

 
 
 
3) Kosoúhlá axonometrie 
 
Kosoúhlé axonometrie pou�íváme k rychlému ná� rtku objektu. Úhly mezi osami a 
velikosti axonometrických jednotek volíme p� ibli�n �  stejné. Získáme tím obrázek 
odpovídající skute� nému objektu a i koule na� rtnutá pomocí kru�nice odpovídá p� ibli�n �  
kosoúhlému pr� m� tu. 
 



 3 

4) Pravoúhlá axonometrie 
 

 

Pr� m� tnu ur� uje trojúhelník XYZ 
jeho� strany jsou kolmé na prot� jší 
osy.  
Axonometrické jednotky m� �eme 
ur� it oto� ením sou�adnicových  rovin 
do pr� m� tny nebo výpo� tem. 

 

Výpo� et axonometrických jednotek 
 

            

°=++ 360gba  

)tan.cos(sinsin baaa +
=

j
j x  

)tan.cos(sinsin gbbb +
=

j
j y  

 

)tan.cos(sinsin aggg +
=

j
j z  

 
Zvolíme-li všechny úhly shodné ( °=== 120gba ), budou shodné i jednotky: 

                                             j.
3
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jjj zyx ===   ( = 0,816 . j) 

Takto zvolená axonometrie se nazývá pravoúhlá isometrie. 

Poznámka: Za základní jednotku zvolíme 1cm 
 

P� íklad:  V pravoúhlé isometrii zobrazte “horní“ polokouli ºk (S, r = 3 cm).   
 

 

1) Kru�nice )3,( =º rSm  je obrysem koule  

2) Sru�ené pr� m� ry elipsy k : 

    KL // y, 45238160SLKS ,*, === cm 

    MN //xy, 45238160SNMS ,*, === cm 

3) Elipsa k se musí dotýkat kru�nice m a tedy  
    zAB ^  je její hlavní osa délky 2r. 

Poznámka: Kdy� zvá�íme, �e rovnob� �ky 
s osami  x,y vedené krajními body pr� m� ru AB 
se protínají v bod�  C kru�nice (Thaletova 
v� ta), tak vlivem soum� rnosti bude tento bod  
vedlejším vrcholem elipsy k. Elipsu jsme tedy 
mohli ur� it hlavní a vedlejší osou.  
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5) Technická isometrie 
 
Další zjednodušení uvedené isometrie vede k  technické isometrii. 

   

 
 
   jx = jy = jz = j   �  

   ve sm� ru os vynášíme skute� né rozm� ry  

 
D� sledky “nezkracování“ :  

- výsledný pr� m� t bude zv� tšený ( ...22471
2
3

K == , po zaokrouhlení 1,22 nebo 1,2) 

- pr� m� tem kulové plochy bude tedy kruh o polom� ru  1,22 . r  
- pr� m� tem kru�nice v hlavní rovin�  bude elipsa s hlavní osou 1,22 krát delší ne� skute� ný  
  pr� m� r 
 

 
                                       Polokoule o polom� ru r = 3 cm 
           v  pravoúhlé axonometrii                                     v technické isometrii   

 
Poznámka:  
Cena za jednoduchost p� i 
zobrazení krychle v základní 
poloze : 
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P� íklad1:  V technické isometrii zobrazte 
kru�nici  ),()2,( zycmrSk Ì=º . 

 
       

 

 

 

Pr� m� t ur � ený sdru�enými pr� m� ry  

- st�edem vedené rovnob� �ky s osami  y, z 
- omezení skute� ným polom� rem r  
- KL, MN  sdru�ené pr� m� ry 
- opsaný rovnob� �ník 
- vepsaná elipsa k 

 

 

Pr� m� t ur � ený osami elipsy 

- xAB ^ , r.2,1SBAS ==   
   AB  hlavní osa elipsy k 
- rovnob� �ky bodem A a B s osami  y, z  
  se protnou v bod�  C 
  C  je vedlejší vrchol elipsy k 
- zobrazení elipsy k  

 

Poznámka:  První metodu lze doplnit konstrukcí hlavní osy AB elipsy k. 
 

P� íklad2:  V technické isometrii zobrazte v rovin�  (x,z) kru�nici  k danou st�edem  
                   S [3,0,2] a dotýkající se osy x . 

 

          
              Výsledek v polovi� ním m�� ítku  
  

                               

 



 6 

P� íklad3:  V technické isometrii zobrazte objekt daný sdru�enými pravoúhlými pr� m� ty. 

  
Poznámka: !!! Zobrazení obrysových površek (i kdy� nejsou vid� t) válcového otvoru 
 
P� íklad4:  V technické isometrii zobrazte objekt daný sdru�enými pravoúhlými pr� m� ty. 

 
 
P� íklad5:  V technické isometrii zobrazte objekt daný sdru�enými pravoúhlými pr� m� ty. 
              

 
 
Poznámka: !!! Obrysové površky komolého ku�ele jsou spole� né te� ny podstav 
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P� íklad6:  V kosoúhlém promítání ( °=135w , q = 
3
2

) a v technické isomerii zobrazte  

                  objekt daný sdru�enými pravoúhlými pr� m� ty. 

    
 
Výsledek p�íkladu v polovi� ním m�� ítku : 
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6) Pr� m� t kru�nice   k = (S, r) v sou�adnicové (hlavní) rovin�  

Základní konstrukce zobrazení kru�nice v kosoúhlém promítámí a v technické isometrii 

 
KOSOÚHLÉ PROMÍTÁNÍ   (135o, q = ½) 
 

 

 
1) sdru�ené pr� m� ry KL, MN 
     ve sm� ru p�íslušných os 
     KS = LS = r , MS = NS = q.r 
 
2) opsaný rovnob� �ník 
 
3) vepsaná elipsa 
    ( p�í� ková konstrukce ) 
 

 
 
 
TECHNICKÁ ISOMETRIE   

 

 
1) sdru�ené pr� m� ry KL, MN 
     ve sm� ru p�íslušných os 
     KS = LS = MS = NS = r 
 
2) opsaný rovnob� �ník 
 
3) vepsaná elipsa 
    ( p�í� ková konstrukce ) 
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TECHNICKÁ ISOMETRIE    ( p�ímá konstrukce os elipsy) 
 

 

 
 1) kolmice st�edem S na "prot� jší” osu 
      AS = BS = 1.22 r 
      AB = hlavní osa elipsy 
  2)  rovnob� �ky s p�íslušnými osami 
        a jejich pr� se� ík C 
      C = vedlejší vrchol 
 3) kresba elipsa 

     
 

 
 
 
Kresba elipsy dané osami  AB,CD  pomocí oskula� ních kru�nic 
 

                 
 
1)  Oblouk kru�nice o st�edu A a polom� ru b a  oblouk kru�nice o st�edu C a polom� ru a 

2)   P�ímka ur� ená pr� se� íky t� chto oblouk�  protíná osy ve st�edech oskula� ních kru�nic 
      ( SA - st�ed oskula� ní kru�nice ve vrcholu A,  SC - st�ed oskula� ní kru�nice ve vrcholu C ) 

3)   St�edy oskula� ních kru�nic ve zbývajících vrcholech získáme p�enesením polom� ru 
 


